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 ل ھایفا
    ѧل بѧا از فایѧѧھ ھѧر برنامѧورذخیره ھ اکثѧѧی  منظѧد    داده دائمѧѧی کننѧتفاده مѧک اسѧѧر روی دیسѧل . بѧا در   فایѧھC++    انѧѧک جریѧکل یѧѧدر ش

)stream (تن         .خروجی ھستند/ورودیѧدن و نوشѧل، خوانѧتن فایѧازکردن و بسѧوه بѧا، نحѧیح داده  در این بخش انواع فایل ھѧد  توضѧخواھ
   .شد

 مسطح ل یفا
 ل یجریان ھا و فا

 ofstreamو  ifstreamی اشیا
  یمتن ل ھاییفا
  نرییل ھای بایفا

  دسترسی تصادفی فایل

 مسطحل یفا
رای ھای پایگاه داده  فایل ایگاه داده در پروشنی ھ ھای مختلف ب رکوردھا و فایل /اداده ھروابط بین . ھستند یساختار مشخصدا

داده ھای با  تباطرابدون  یسادگھ بدر فایل داده . ندارد یساختار) flat(ل مسطح یفابرخلاف فایل ھای پایگاه داده، . دشوعریف می ت
بھ دلیل داشتن ساختار معین  یرابطھ ا یھا لیممکن است تصور بشود کھ فا .ای دیگر ذخیره می شوددیگر درون فایل یا فایل ھ
ده در فابھتر است وجود دارد کھ  ییھا مناسب تر ھستند اما حالت ده یچیپ یرابطھ ا یگاه داده ھایپاذخیره شود تا مسطح  یھا لیدا

  .) exceptionا ی eventا ی logمانند نوشتن (

  . ھستندل مسطح یافد یسازمی  notepadدر ھائی کھ  لیفا. نکتھ

   و فایلجریان ھا 
C++  یک جریان . انجام می دھدھا از بایت کلیھ عملیات ورودی و خروجی و فایل را بھ صورت جریانی)stream (  ھ از یک دنبالـ
ا     ، سـتگاه ورودی ھـایی را از د  جریان ورودی بایت. کھ ھر بایت نشان دھنده یک کاراکتر است ھا است بایت د یـ معمـولا صـفحھ کلیـ

  . جریان خروجی بایت ھائی را بھ صفحھ نمایش، چاپگر یا فایل می فرستد .دریافت می کند یک فایل روی دیسک

ل از     بھ عبارت دیگر  .برنامھ باید ارتباطی بین جریان و یک فایل معین روی دیسک برقرار کند د قبـ ل بایـ ھ فایـ یک جریان مربوط بـ
ل نوشـت   . شود استفاده باز ا درون فایـ ک اشـاره گـر        . بعد از باز کردن فایل می توان اطلاعات را از فایل خواند یـ از شـده یـ ل بـ ھـر فایـ

د                 ل را مشـخص مـی کنـ ت درون فایـ ا نوشـتھ شـده اسـت موقعیـ ده یـ ل خوانـ دای فایـ ت ھـائی کـھ از ابتـ . فایل دارد کھ بر اساس تعـداد بایـ
  . گر بھنگام  شوددسترسی بھ فایل باعث می شود این اشاره 

ز ) sequential access(در دسترسی ترتیبی .  ترتیبی و تصادفی: دو نوع دسترسی بھ فایل وجود دارد داده ھا از فایل بھ ترتیب ا
بھ ھر نقطھ اشاره گر فایل اجازه می دھد ) random access(فایل با دسترسی مستقیم یا تصادفی . ابتدا تا انتھا خوانده می شوند

  .فایل پرش کند درظر مورد ن

ھر . مجموعھ ای از خطوط استیک فایل متن شامل . باز شود) binary(یا باینری ) text(در دو مد متن یک جریان فایل می تواند 
). 13و  10کاراکترھای با کد اسکی ( می شود ختم )newline(انتھای خط  کاراکترخط شامل مجموعھ ای از کاراکترھاست کھ بھ 

  . کاراکتر است ٢۵۵ھر خط  ماکزیمم طول

  . نیست بلکھ بھ کاراکتر انتھای خط ختم می شود NULLھی بھ کاراکتر تبخاطر داشتھ باشید ھر خط یک رشتھ من. نکتھ

ھای  ھا برخورد می کند، فایل ھا بھ صورت دنبالھ ای از بایت با این فایل ++C .ترتیبی ھستند فایلنوعی متنی مسطح ھای  فایل
 ،وجود نداردھای ترتیبی راھی برای گردش در فایل  .ر اضافی ندارند ھرساختار اضافی باید توسط برنامھ تحمیل شودترتیبی ساختا

  .شوداز ابتدا شروع فایل ھمیشھ باید 
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بنابراین مانند فایل . فایل باینری داده ھا را بھ ھمان فرمتی کھ در حافظھ اصلی نمایش داده می شوند روی دیسک ذخیره می کند
اگر فایل باینری در یک ادیتور متن باز شود اعداد بھ صورت کاراکترھای نامفھوم . ای متن اعداد بھ کاراکتر تبدیل نمی شوندھ

  . برای جدا کردن خطوط داده ای استفاده نمی کنند نشانھ ایفایل ھای باینری از ھیچ . نمایش داده می شوند

 ofstreamو  ifstream اشیای
 fstream.hکتابخانھ  استفاده می شود کھ در fstreamو  ifstream ،ofstream کلاس ھایاز فایل دن با کار کربرای  ++Cدر 

ھای  این اشیا می تواند در برنامھ برای نمایش فایل. ھستند coutو  cinمشابھ  ofstreamو  ifstreamاشیای . تعریف شده اند
  .و دستکاری آنھا بکار رود مسطح

ز باز کنید از آن اگر می خواھید فایلی را بھ منظور خواندن . ورودی استفاده می شودیل ھای فابرای  ifstream کلاس یک نمونھ ا
  . ایجاد کنیدر یمانند زاین کلاس را 

ifstream fin();  
  . کرد ایجاد ofstreamبرای باز کردن فایلی بھ منظور نوشتن در آن باید یک شیء 

ofstream fout();  

بع خروجی در فایل را  ofstreamکلاس است و ورودی روی فایل ھای از توابع مورد استفاده  یگروھل شام ifstreamکلاس  توا
  . متدھای اصلی در جدول زیر نشان داده شده اند. ترکیب می شود fsreamعملکرد ھردو در . دارد

  عملکرد تابع
attach  بھstream جاری فایل موجود می چسباند 
clear  پاک می کندمحتوای بافر را 
close  را می بنددمتنی یا باینری فایل باز 
eof آیا در انتھای فایل باز شده می باشد یا خیر 
get یک کاراکتر از فایل می گیرد 

getline یک خط کامل از فایل می گیرد 
is_open  شده باشد متنی یا باینری  اگر فایل بازtrue بر می گرداند 

open  را باز می کنداینری متنی یا بیک فایل 
read  می خواند از فایل باینری 

seekg در مد باینری می تواند بھ مکان مشخصی از فایل برود 
seekp  را تنظیم می کندمتن محل اشاره گر فایل 
tellg  را می دھدباینری موقعیت جاری اشاره گر فایل  
tellp  بازیابی می کند رامتن اشاره گر جاری فایل 
write  می نویسدباینری را در فایل  بایت ھایک دنبالھ از 

 فایل نام

نام فایل بھ صورت یک رشتھ . مورد استفاده قرار می گیرد آنکار کردن با  ھنگاماست کھ  یھر فایل روی دیسک دارای نام
منظور . اطلاعات مسیر ھم باشدنام فایل می تواند شامل  ++Cدر . د نامگذاری فایل بستھ بھ سیستم عامل داردعقوا. استکاراکتری 

اگر نام فایل بدون مسیر مشخص شود محل فایل در موقعیت جاری . فولدری است کھ فایل در آنجا قرار دارداز مسیر دراویو و 
  . درنظر گرفتھ می شود

  . از مسیر جاری را بھ منظور خواندن باز می کند test.txtفایل . مثال
ifstream myfile("test.txt"); 

 . باید مسیر فایل کامل ذکر شود در فھرست دیگری باشدفایل اگر  .المث
ifstream myfile ("c:\\myfolder\\test.txt"); 
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 \ھ ھمین دلیل برای جداکردن فولدر ھا بھ جای بو دارای معنی خاص است است  escapeبیان کننده کاراکتر  \کاراکتر در رشتھ ھا 
  . کافی است \علامت ایل از ورودی دریافت می شود یک اگر نام ف .استفاده شود \\باید از 

 فایل بازکردن

متد  .ھنگامی کھ فایلی باز می شود برای خواندن و نوشتن آماده است. نامندجریان با فایل را باز کردن فایل می بین فرآیند ارتباط 
open یک متغیر از نوع باید  . یک فایل متن یا باینری را باز می کندofstream/ifstream  دشوبستھ بھ احتیاج تعریف.  

ifstream infile; 
ofstream outfile; 
fstream myfile; 

ورودی، خروجی  فایلمی کند  مشخصمد . کنید تعیینفایل و مد مورد نظر را  سیرم/اسم. شودباز  openبا استفاده از را فایل سپس 
 :فرم کلی متد بھ صورت زیر است.یا ھردو است

myfile.open(filename, mode) 

filename را مشخص می کندیعنی نامی کھ توسط دیسک شناختھ شده است،  ،رشتھ ای است کھ نام خارجی فایل .mode  مقداری
ز ) ایجاد/نوشتن/خواندن(و بھ چھ منظوری ) باینری/متن(مشخص می کند فایل با چھ مدی تعریف می شود و  iosاست کھ توسط  با

  . متن باز می شود در مدپیش فرض فایل . دم تلفیق کرمی توان چند مقدار را با ھ |ر با استفاده از عملگ. شود

  ;infile.open("myfile.txt",ios::in)                   .را بھ منظور خواندن باز می کند myfile.txtفایل متن . مثال
  . را بھ منظور خواندن باز می کند myfile.txtفایل باینری . مثال

infile.open("myfile.txt",ios::in|ios::binary); 
  ;outfile.open("myfile.txt",ios::out)                .را بھ منظور نوشتن باز می کند myfile.txtفایل متن . مثال
  . را بھ منظور خواندن باز می کند myfile.txt متن فایل. مثال

myfile.open("myfile.txt",ios::in|ios::out); 
  . خواندن باز می کنداضافھ کردن بھ انتھای آن را بھ منظور  myfile.txt متن فایل. مثال

outfile.open("myfile.txt",ios::app); 
  . را پاک می کند و برای نوشتن باز می کند myfile.txtفایل متن . مثال

outfile.open("myfile.txt",ios::trunc);   

بودن فایل روی : عدم موفقیت روبرو شود نظیر تحت شرایطی ممکن است باز کردن فایل با ز نام فایل غیر مجاز، موجود ن استفاده ا
کھ  را برمی گرداند NULLتابع مقدار  نباشدموفق بازکردن فایل اگر .  ...و  دیسک یا مسیر ذکر شده، نداشتن اجازه دسترسی

  . ھدنمایش د cerrبا مناسب را  بررسی می شود و برنامھ باید پیغام خطای failیا  is_openتوسط متدھای 

  . مثال
if (!outfile.is_open()) { 
   cerr << "Could not create file." << endl; 
   exit(1); 
   } 

 خواندن و نوشتن فایل

و  <<ھای برای فایل ھای متن عملگر. بعد از بازکردن فایل برنامھ می تواند داده را از فایل بخواند یا مقداری را در فایل بنویسد
  . عمل می کنند و می توانند برای خواندن و نوشتن استفاده شوند  coutو  cinمشابھ  >>

را بخوانید و در ) کھ بھ کاراکتر انتھای خط ختم شده است(تابع خوبی است کھ اجازه می دھد یک خط از فایل متن  getlineتابع 
اما خود کاراکتر . اکترھا را تا رسیدن بھ کاراکتر انتھای خط می خوانداز فایل متن کار getline. یک متغیر رشتھ ای ذخیره کنید

  . انتھای خط را در رشتھ ذخیره نمی کند

   . بکار می روندبرای خواندن و نوشتن  writeو  readدر فایل ھای باینری متدھای 
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  .کپی کردن یک فایل در دیگری. مثال

#include <fstream.h> 
 
int main() { 
   ifstream in("scopy.cpp");    // Open for reading 
   ofstream out("scopy2.cpp");  // Open for writing 
 
   char s[255]; 
 
   while(in.getline(s, 100)) // Discards newline char 
       out << s << "\n"; // ... must add it back 
 
   in.close();         //Close input stream 
   out.close();        //Close output stream 
}  

  فایل انتھای تشخیص

ل نیس ـ       ھ تشـخیص انتھـای فایـ ازی بـ ابراین نیـ ل      . تگاھی دقیقا می دانید  طول فایل چند بایت است بنـ ر مواقـع از طـول فایـ ی در اکثـ ولـ
  . را بر می گرداند trueزمانی کھ بھ انتھای فایل برسید مقدار  ()eofمتد  .اطلاعاتی ندارید

 بستن فایل

بافر بلاکی از حافظھ است کھ بھ . اتوماتیک یک بافر ایجاد و بھ جریان مرتبط می شودبا ایجاد پیوند بین یک جریان و فایل دیسک 
عنوان واسطھ ای بین جریان و سخت افزار دیسک عمل می کند و برای ذخیره موقت داده ھائی کھ از فایل خوانده یا نوشتھ می 

بافر پر شود سپس کل در بافر ذخیره می شود تا تدا چون دیسک درایو بھ صورت بلاکی کار می کند، داده اب.  بکار می رودشوند 
  . ھمین فرآیند زمان خواندن داده از دیسک ھم اتفاق می افتد. بافر بھ صورت یک بلاک روی دیسک ذخیره می شود

بستن فایل خاتمھ  اگر برنامھ. در طی اجرای برنامھ داده ھائی کھ برنامھ روی فایل می نویسد ممکن است در بافر باقی بماند بدون 
بنابراین بعد از اینکھ کارتان با فایل تمام شد باید . پیدا کند داده از بافر بھ درون فایل منتقل نمی شود و اطلاعات از دست می رود

  .درصورت نیاز مجددا فایل را باز کنید. آنرا ببندید

را. فایل را می بندد ()closeمتد    . بھ فایل منتقل می کند این متد کل جریان ھای بافر شده 

myfile.close(); 

ا        . اگر برنامھ دچار شکست شود داده ممکن است داده موجود در بافر از دست برود از بـ ن کـار در صـورت نیـ وگیری از ایـ رای جلـ بـ
  .  می توانید محتویات بافر را بدون بستن فایل بھ فایل منتقل کنید ()flushاستفاده از متد 

 . است در برنامھ بھ منظور خواندن و نوشتن چندبار باز و بستھ شودیک فایل ممکن  .مثال
#include <fstream.h> 
#include <iostream.h> 
 
int main () { 
  char buffer[256]; 
  fstream myfile;      // open it for output then write to it 
 
  myfile.open("test2.txt",ios::out | ios::trunc); 
  if (myfile.is_open()) { 
     myfile << "This outputting a line.\n"; 
     myfile.close(); 
     } 
 
  myfile.open("test.txt",ios::in);  // open it for input and read in 
  myfile.getline(buffer,100); 
  cout << "The file contains   " << buffer << "\n"; 
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  myfile.close(); 
 
  myfile.open("test.txt",ios::app);  //open for appending and append 
  myfile << " Hey this is another line \n"; 
  myfile.close(); 
 
  myfile.open("test.txt",ios::in);  // open it for input and read in 
  myfile.getline(buffer,200); 
  cout << "The file contains   " << buffer << "\n"; 
  myfile.close(); 
 
  return 0; 
} 

  . مدیریت بافر با سیستم عامل است. نکتھ
  .قبل از خواندن یا نوشتن فایل آن را باز کنید. نکتھ
  .ھمیشھ بعد از بازکردن فایل چک کنید فایل بطور موفق باز شده است یا خیر. نکتھ
  . ن فایل چک کنید تا از انتھای فایل عبور نکنیدموقعیت خود را درو. نکتھ
  .در انتھا حتما فایل را ببندید. نکتھ

 متنی یھا لیفا
ز کاراکترھاست کھ دارای کاراکتر) text file(یک فایل متنی . بسیاری دارندفایل ھای متنی مورد استفاده  خاصی ) ھای(جریانی ا

  .تنی را با ھر ادیتورمتنی می توان تولید کرد یا محتویات آن را مشاھده کردفایل ھای م. برای نشانھ گذاری انتھای ھر خط است

  .test.txtایجاد یک فایل متنی با نام . مثال
#include <fstream.h> 
 
int main() { 
   ofstream myfile ("test.txt"); 
 
   if (myfile.is_open()){ 
      myfile << "This outputting a line.\n"; 
      myfile << "Guess what, this is another line.\n"; 
      myfile.close(); 
      } 
 
   return 0; 
} 

  .و نمایش آن روی صفحھ test.txtخواندن فایل متنی . مثال
#include <fstream.h> 
#include <iostream.h> 
 
int main (){ 
   char buffer[256]; 
 
   ifstream myfile ("test.txt"); 
 
   while (! myfile.eof() ) { 
      myfile.getline (buffer,100); 
      cout << buffer << endl; 
      } 
 
   return 0; 
} 

بھ صورت  236برای مثال عدد . اعداد بھ صورت متن ذخیره می شوند. در فایل ھای متنی می توانیم اعداد را ھم ذخیره کنیم
  . این تبدیل زمان اضافھ می برد اما فایل حاصل قابل خواندن است. ذخیره می شود '6'و کاراکتر  '3'، کاراکتر  '2'کاراکتر
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 ینریبا یھا لیفا
ت بھ یک فرمت بایل یھر فا ینریدر حالت با. شوند یره میذخ یمسطح ھستند کھ در حالت دودوئنوعی فایل ھم  ینریبا یھا لیفا
  . دنشان داده شو یبیعجکاراکترھای خوانا نباشد و اسکی در ادیتور فایل شود  یت دارد کھ باعث میبا

ده در فایل باینری استفاده می شود writeتابع  اولی آدرس جائی کھ داده باید نوشتھ . تابع دارای دو پارامتر است. برای نوشتن دا
  . نری استبرای خواندن از فایل بای readتابع . تعداد بایت ھای داده است کھ نوشتھ می شود یدومو  شود

  دسترسی تصادفی فایل
محل فایل انجام می شود/نموقعیت دارد کھ تعیین می کند عمل خواند اندیکاتورھر فایل بازی یک  موقعیت ھمیشھ . نوشتن در کدام 

فایل است اگر فایل موجودی در مد اضافھ کردن باز شود اندیکاتور در انتھای .  تعداد بایت ھا از ابتدای فایل داده می شودبرمبنای 
  .و برابر صفر است در بقیھ مدھا اندیکاتور در ابتدای فایل است

 ١٠مثلا اگر فایلی بѧاز شѧود و   . در محل اندیکاتور انجام می شود باعث تغییر موقعیت آن می شودکھ نوشتن روی فایل /توابع خواندن
  . انجام می گیرد ١٠عدی روی موقعیت عمل ب. فایل قرار می گیرد ١٠بایت از آن خوانده شود اندیکاتور روی موقعیت 

C++  توابعی را در اختیار می گذارد)seekp  وseekg ( ی  . دندسترسی تصادفی بھ فایل را می دھو اندیکاتور امکان کنترل کھѧیعن
  . ا بنویسیدیمی توانید بھ ھر نقطھ ای درون فایل مراجعھ کنید بدون اینکھ مجبور باشید فایل را از ابتدا بخوانید 

 .نمایش اندازه یک فایل. مثال
#include <fstream.h> 
#include <iostream.h> 
 
int main () { 
   long start,end; 
   ifstream myfile (“test.txt”, ios::in|ios::binary); 
   start = myfile.tellg(); 
   myfile.seekg (0, ios::end); 
   end = myfile.tellg(); 
   myfile.close(); 
 
   cout << "size of " << “test.txt”; 
   cout << " is " << (end-start) << " bytes.\n"; 
   return 0; 
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