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 تابع
د   . توضيح داده می شوددر اين بخش  ++Cتوابع در   هنگـامی  . توابع بلاک های مستقلی از کد هستند که کار خاصی را انجـام مـی دهنـ

سی سـاختيافته اسـت کـه        . که برنامه نياز به انجام آن کار دارد تابع را صدا می زند    ابع اسـاس برنامـه نويـ الارفتن کـارائی     تـ باعـث بـ
ه عـلاوه   ايجاد و فراخوانی تابعنحوه . شدن برنامه نويسی می شودبرنامه ها و آسانتر   ت        بـ ی و نحـوه ارسـال و دريافـ ر هـای محلـ متغيـ
  . شرح داده می شودتوابع پيش ساخته و بازگشتی نيز  ،پارامترهای تابع

 تعريف تابع
   تابعفراخوانی

 returnدستور 
 ارسال مقدار به تابع
 متغيرهای محلی

 ری توابعسربارگذا
ه  توابع پيش ساخت
 فايل های ضميمه
 توابع بازگشتی

 

 بعد با استفاده از نامش اجرا د بلاک کد می تواندين ترتيبب .تحت يک نام گروه بندی می شود ازکد است که یبلاک) function(تابع  
ابع اجـرا مـی شـود    . ناميده می شود) function call(اين عمل فراخوانی تابع . شود . وقتی تابعی فراخوانی می شود دستورات درون تـ

ابع  معمولا  . ارسال شودتابعممکن است پارامترهايی به . در انتهای تابع اجرا به همان محلی که تابع فراخوانی شده بود برمی گردد  تـ
   .گرداند معمولا مقداری را به برنامه فراخوان برمی

يعنی وظايف توسـط بخـش هـای مـستقل انجـام مـی       . است)  structured(ای که از تابع استفاده می کند به صورت ساختيافته برنامه  
سيم مـی      . تاکيد دارد top-downروش  هروی طراحی ببرنامه نويسی ساختيافته    .  پذيرد در اين روش مسئله به وظـايف مختلـف تقـ

د   . يردشود و هر وظيفه توسط يک تابع انجام  می پذ  رار مـی گيرنـ ن   . بدنه تايع اصلی کوچک می شود  و جزئيات درون توابع قـ ه ايـ بـ
ر مـی  سمي ـ در برنامـه هـای ديگـر    ابعواستفاده مجدد تعلاوه بر اين . ترتيب نوشتن و اشکال زدائی برنامه های پيچيده آسانتر می شود   

  .شود

  .دشوپرهيز بايد ر يک تابع هر تابع بايد تنها يک کار را انجام دهد و از انجام چند کار د

  تعريف  تابع
 : تستعريف تابع شامل دو قمت ا. شامل کدهائی است که هنگام فراخوانی تابع بايد اجرا شود) function definition(تعريف تابع 
. ا مشخص می کنداولين خط تعريف تابع اعلان يا هدر است که اسم تابع، نوع مقدار برگشتی و آرگومان های تابع  ر. اعلان و بدنه

دستورات است که درون يک جفت آکولاد محصور می شود و هر زمان که . بعد از هدر بدنه تابع قرار می گيرد بدنه تابع بلاکی از 
  . تابع فراخوانی می شود اجرا می شود

  : به صورت زير استفرم کلی تعريف تابع

return_type function_name( arg-type name-1,...,arg-type name-n) 
{ 
    /* statements; */ 
} 

  
  .تابع مربع يک عدد. مثال

double square(double n)      /* function header */ 
{ 
    return n * n;            /* function body   */ 
} 
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   تابعاعلان

  :ت است قسم٣خط اعلان شامل  .  اعلان تابع استdouble square(double n) خط مثال فوق تابعدر 

  ینوع برگشت.١
نوع برگشنی می . نوع برگشتی تابع نوع داده مقداری است که توسط تابع محاسبه و به برنامه فراخوان برگردانده می شود

اشد از نوع . تواند از هر نوع استانداردی باشد نشده ب اگر تابع .  درنظر گرفته می شودintاگر نوع برگشتی تابع قيد 
  . می شود تعريف بايد void  ند نوع برگشتی آنمقداری را بر نمی گردا

  
  نام تابع.٢

دلخواهيبق.  نام داردmain شود یه که برنامه با آن شروع ميتابع اول بع هر نام  توانند بگی میه توا ن ينام تابع از قوان. رندي 
برای مثلا اگر تابع .  باشدد دهیانجام متابع  که یکار هدنان کنيببهتر است نام تابع .  کندیت ميرها تبعي متغینامگذار
  . مناسب استnum_2ا ي number_squareا ي square_num مثل يیها ک عدد است ناميمربع محاسبه 

  
  ست پارامترهايل.٣

داشته باشديک يچ، ي تواند هیتابع م تا نياز دارد مقاديری که به اگر تابعی پارامتر بگيرد به اين معنی است . ا چند پارامتر 
ده شوديد باي کنبعد مري خواهی که می عدد،در مثال تابع مربع. ر کندروی آنها کا . ن عدد پارامتر تابع استيا. د به تابع دا
  وگيرد پارامترها توسط کاما جدا می شوند باگر تابع بيش از يک پارامتر..  از هر نوع داده ای می تواند باشدپارامترها

  .برای اعلان تابعی بدون پارامتر پرانتز بايد خالی بماند. نوع و نام هر پارامتر بايد جداگانه مشخص شود
  . استz و x ،yتابع زير دارای سه آرگومان .  مثال

void func1(int x, float y, char z) 

  .اگر گذاشته شود کامپايلر پيغام خطا صادر می شود و که در انتهای اعلان تابع علامت سميکولن وجود ندارددتوجه کني

ابع اسـت کـه     محلیيک ) parameter(يک پارامتر . رامتر و آرگومان اشتباه پيش می آيدين پا گاهی ب  دار     در هـدر تـ ره مقـ رای ذخيـ بـ
يک آرگومان مقدار وافعی ارسال شـده  . پارامترهای تابع ثابت هستند و در طی اجرای برنامه تغيير نمی کنند. آرگومان عمل می کند   

ه آن ا            هر ز. فراخوانی استدستور به تابع توسط   د بـ ابعی فراخـوانی مـی شـود آرگومـان هـای مختلـف مـی توانـ .  سـال شـود  رمـان کـه تـ
  .درون تابع به آرگومان ها توسط نام پارامترهای متناظر دسترسی می شوند

  بدنه تابع

ابع   . مشابه بلاکی از کد است  و شودیمحصور م {}  آکولادبااست که ) function body(تابع بدنه تابع تعريف قسمت دوم  بدنه تـ
ابع فراخـوانی    . وظيفه تابع در اينجا نوشته می شـود برای انجام دستورات لازم که . بلافاصله بعد از اعلان تابع قرار می گيرد    ی تـ وقتـ

  . برسد پايان می پذيردreturnدستور انتهای تابع يا  ابتدای بدنه تابع شروع می شود و وقتی به می شود اجرای آن از

وع  ي ـ تابع بایمقدار برگشت. به فراخواننده خود برگرداندرا ری تابع ممکن است مقدا    ابع ذکـر شـده       ید از همـان نـ  باشـد کـه در اعـلان تـ
  .دي شوی مواجه مmistake erroe ینصورت با خطاير اياست در غ

  . برای محاسبه مربع عدد صحيح توسط تابع اصلی فراخوانی می شودsquareدر برنامه زير تابع . مثال
#include <iostream.h> 
double square(double n); 
int main() { 
    double num; 
    do { 
        cout << "What do you want to know the square " 
             << "of (enter 0 to quit): ";  
        cin >> num; 
        cout << "The square of " << num << " is "  
             << square(num) << ".\n";  
    } while (num != 0); 
} 
double square(double n) { 
    return n * n; 
} 
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  فراخوانی تابع
ام آن صـدا زده مـی شـود           از باشـد نـ ابع نيـ ده مـی شـود       . هر زمان که به تـ ابع ناميـ ن عمـل فراخـوانی تـ ابع را     . ايـ ابعی ک تـ ا تـ برنامـه يـ

د مـشخص    ،هنگام فراخوانی تابع. ناميد می شود)  function caller(فراخوانی می کند  فراخواننده تابع  ابع بايـ  مقدار آرگومان های تـ
  . شود

 یسمت راست تابع علامت مساو يعنی. ره شوديد ذخير بايک متغي در یمقدار برگشتگر تابع مقدار برگشتی دارد هنگام فراخوانی ا
  .مي دهی تابع قرار میر همنوع مقدار برگشتيک متغي و
 

  .می شود به صورت زير در برنامه اصلی صدا زده squareتابع . مثال
double sq = square(num); 
cout << sq; 
 
cout << square(num); 

  .  را نمايش می دهد١٠ تا ١ مربع اعداد تابع .فراخوانی تابعی که آرگومانی ندارد. مثال
#include <iostream.h> 
void squares(); 
main() {  
   squares(); 
} 
void squares() {  
   int loop; 
   for (loop=1;loop<10;loop++); 
   cout<<loop*loop; 
} 

  پروتوتايپ تابع

ا   ید قبل از فراخوانيبا.  داندی درباره آن نمیزي را صدا بزند که چی تواند تابعی نم++Cلر  يکامپا ه کامپـ ابع بـ د  ي ـلر اجـازه ده ي تـ د بدانـ
سـتفاده  گـر ا يرا ه د.  آن اسـت ینان از نوشتن بدنه تابع قبل از فراخـوان يکار اطم ني انجام ایک راه براي.  کندیست و چه کار م يتابع چ 

  و نوع آرگومانهای تابع به کامپايلر ارائه می برگشتینوع نام، پروتوتايپ تابع شرحی از . است) prototype(تابع  پروتوتايپ    از
ه     . دهد به اين ترتيب هنگام فراخوانی تابع کامپايلر صحت فراخوانی را بررسی می کند که آيا نوع و تعداد آرگومانهای ارسـال شـده بـ

  .ده از مقدار برگشتی صحيح است يا خيرتابع و استفا

  .squareپروتوتايپ تابع  .مثال
double square(double n); 

-copy-andيعد از تکميل تابع با استفاده از امکان. ختم می شود) ;(پروتوتايپ تابع مشابه اعلان تابع است منتها هميشه به سميکولن   
paste    د در انتهـای آن علامـت سـميکولن را اضـافه      . پروتوتايپ آنرا بسازيد اديتور می توانيد هدر تابع را کپی کرده و فقط  دقت کنيـ
  .کنيد

  . پروتوتايپ توابع بهتر است در ابتدای برنامه و قبل از تايع اصلی باشند
  .اسم متغيرهای آرگومان هم می تواند ذکر شود ولی اختياری استدر پروتوتايپ 

  returnدستور 
ال دسـتور        .  اسـتفاده مـی شـود   return دسـتور  نده تابع به فراخوانبرای برگرداندن مقداری از    ه دنبـ ابع کـه بـ دار برگـشتی تـ  returnمقـ

  .  نوشته می شود بايد از همان نوعی باشد که در اعلان تابع قبل از اسم تابع معين شده است

د  نده می رسد از تابع خارج شده مقدار برگشتی را به فراخوانreturnوقتی اجرا به دستور   داری را    .  تابع برمـی گردانـ ابعی مقـ  اگـر تـ
  .نياز ندارد returnدستور به در اين صورت تابع .  استفاده کنيدvoidبر نمی گرداند از کلمه 
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د دسـتور       د        returnتابع ممکن است دارای چنـ ادير مختلـف را برگردانـ اوت مقـ د در شـرايط متفـ ا بتوانـ ن صـورت   .  باشـد تـ ين  در ايـ اولـ
  . موثر استا می شود  که اجرreturnدستور

  .برنامه زير دو عدد را از ورودی گرفته عدد بزرگتر را نمايش می دهد. مثال
 
#include <iostream.h> 
int larger_of( int , int ); 
int main() { 
   int x, y, z; 
   cout<<"Enter two different integer values: "; 
   cin>>x>> y; 
   z = larger_of(x,y); 
 
   cout<<"\nThe larger value is "<< z; 
 
   return 0; 
} 
 
int larger_of( int a, int b) { 
   if (a > b) 
       return a; 
   else 
       return b; 
} 

دارد     mainتابع .  هم يک تابع است البته با کمی تفاوتmainهمان طور که قبلا گفته شده است     پ نـ ه پروتوتايـ ازی بـ وماتيـک  ات و نيـ
د   mainتابع  هنگام اجرای برنامه فراخوانی می شود و هرگز در کد برنامه صدا زده نمی شود  د برگردانـ  يک عدد صحيح را می توانـ

دار           .   اسـت غيرصـفر  يا صفرکه      ه انتهـا رسـيده باشـد مقـ ق بـ دار    صـفر اگـر اجـرای برنامـه بطـور موفـ صورت يـک مقـ  و در غيراينـ
  . نوشته می شود return در مقابل دستور غيرصفر

  ارسال مقدار به تابع
 یک کپي در اصل پارامتر یعني نسبت داده می شود پارامتر به آرگومانات ي از محتویک کپي شود ی به تابع ارسال می مقداریوقت

ر ر با مقدايک متغي ارسال روشن يا . کندیر نميي خارج از تابع تغآن شود و مقدار ی است که به تابع ارسال میرياز متغ
)passing variable by value (به صورت مرجععير به تابک متغيگر ارسال يروش د.  استمعمولکه روش .  شودیده مينام  
)called by reference(داده مآنر آدرس ي از مقدار متغیک کپيبه جای ن حالت يدر ا.  است ر و ينام متغبنابراين  شود ی به تابع 

ن يدر ا. د استي با نام جدیر قبلي همان متغبلکهست ي نیدير جدي پارامتر متغیعني . کنندیع ماجارک مکان حافظه ينام پارامتربه 
  .  کندیر ميير خارج از تابع هم تغي کند متغیر ميي تابع تغونر دري متغیحالت وقت

  . ضافه شوددر اعلان اقبل از پارامتر تابع ) درسآعملگر  (&علامت برای تعيين پارامتری به صورت مرجع کافی است 

  .  است١خروجی تابع عدد .  به صورت مقداری به تابع ارسال شده استmمتغير . مثال
#include <iostream.h> 
void f(int n) { 
    n = 4; 
} 
 
int main() { 
    int m = 1; 
    cout << m << "\n"; 
    f(m); 
    cout << m << "\n"; 
} 
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  .  مرجع استnumber پارامتر. مثال
#include <iostream.h> 
void demo(float &number); 
int main () { 
    float num1; 
    cout << "Please enter a number. \n"; 
    cin >> num1; 
    cout << "Before the demo function your number is " << num1 << "\n"; 
 
    demo(num1); 
    cout << "After the demo function your number is still " << num1 << "\n"; 
 
   return 0; 
} 
 
void demo(float &number) { 
   number = number * 3; 
   cout << "Inside the demo function the number is now " << number << "\n"; 
} 

  متغيرهای محلی
ی      ده مـی شـوند   ) local variables(متغيرهائی که درون تابع تعريف مـی شـوند متغيرهـای محلـ ت دارد کـه      . ناميـ ن دلالـ ر ايـ ی بـ محلـ

تابع می تواند هر تغييری روی آنهـا  . متغيرها تنها خاص تابع هستند و از متغيرهای هم نام در هر جای ديگر برنامه مجزا می باشند 
ر هـای          .نکه روی قسمت های ديگر برنامه اثر داشته باشدبدهد بدون اي     متغيرهائی کـه خـارج از هـر بلاکـی تعريـف مـی شـوند متغيـ

  . ناميده می شوند و در کليه توابع قابل دسترسی هستند) global variables(سراسری 

ر   .  سراسری است و توسط کليه توابع قابل دسترسی و تغيير اسـت m در برنامه زير متغير  .مثال  از هـم مـستقل   nدرحاليکـه دو متغيـ
  .هستند و هرکدام تنها درون تابعی که اعلان شده اند تغيير می کنند

#include <iostream.h> 
int m;                  // M is a global variable 
 
int f(int n) { 
    n++; 
    return n; 
} 
int g() { 
    m++; 
    return m; 
} 
int main() { 
    int n = 5; 
    cout << "n = " << n << "\n"; 
    cout << "f(n) = " << f(n) << "\n"; 
    cout << "n = " << n << "\n"; 
     
    m = 5; 
    cout << "m = " << m << "\n"; 
    cout << "g() = " << g() << "\n"; 
    cout << "m = " << m << "\n"; 
} 

  ابع توسربارگذاری
د     ردی را تعريـف کننـ دريختی   . اکثر زبان های برنامه نويسی برنامه نويس را ملزم می کنند برای هر تابع نام منحصر بفـ ويژگـی چنـ

)polymorphism (    در زبانC++ ن  .دشـو ک تابع به طور مشترک استفاده يش از ي بیک نام براي اين امکان را فراهم کرده که  ايـ
شخيص دهـد        .  هم ناميده می شود) function overloading(عمل سربارگذاری توابع  ام را از هـم تـ ع هـم نـ برای اينکه کامپايلر توابـ
  .شده است ی شود کدام تابع فراخوانیلر از نوع آرگومان متوجه ميکامپا. متقاوت باشدبا هم  بايد ی توابعنوع و تعداد پارامترها
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  .مثال
#include <iostream.h> 
 
float cube_number(float num); 
int cube_number(int num); 
 
int main() { 
   float number; 
   float number3; 
   cout << "Please enter a number \n"; 
   cin >> number; 
   number3 = cube_number(number); 
   cout << number << " cubed is " << number3; 
   return 0;  
} 
 
int cube_number(int num) { 
   return num * num * num; 
} 
 
float cube_number(float num) { 
   return num * num * num; 
} 

 ش ساختهيتوابع پ
 built-in(توابع پيش ساخته .  را در اختيار می گذاردیديمفآماده  توابع ++Cد يد بسازي توانی که میعلاوه بر توابع متعدد

functios ( بع ک تابع کتابخانه ای ابتدا تايبرای استفاده از . کنيدبرنامه استفاده می توانيد از آنها در  هستند که یتوابعيا کتابخانه ای
 تابع را دربردارد و پروتوتايپهر تابع کتابخانه ای دارای يک هدر فايل است که . يسی پيدا کنيد را از مراجع برنامه نوو شرح آنرا 

اگر در فراخوانی تابع اشتباهی وجود . آن فراخوانی کنيدتابع  را طبق گرامر . يد به برنامه ضميمه شود  باinclude#توسط دستور 
  . مپايلر پيغام خطا می دهدداشته باشد کا

  یاضي رتوابع

 هدرفايل  شرح تابع
double cos(double); يک زاويه را گرفته کسينوس آنرا می دهد  <math.h> 
double sin(double); يک زاويه را گرفته سينوس آنرا می دهد  <math.h> 
double tan(double); يک زاويه را گرفته تانژانت آنرا می دهد  <math.h> 

double log(double);  يک عدد را گرفته لگاريتم طبيعی آنرا بر می
  گرداند

<math.h> 

double pow(double,double); دومی می رساند  <math.h>  عدد اولی را به توان 

double hypot(double,double);  دو ضلع مثلث قائم الزاويه را گرفته و طول
  وتر را می دهد

<math.h> 

double sqrt(double); گرداند ريشه دوم عدد صحيح را برمی  <math.h> 
int abs(int); قدرمطلق يک عدد صحيح را برمی گرداند  <math.h> 

double fabs(double);  عدد اعشاری را برمی گردانديک قدرمطلق  <math.h> 

double floor(double);  عدد صحيحی که کمتر يا مساوی بزرگترين
   گرداندآرگومان باشد را برمی

<math.h> 

double ceil(double);  يا مساوی بيشترعدد صحيحی که کوچکترين 
  آرگومان باشد را برمی گرداند

<math.h> 
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 هدرفايل شرح تابع
char *itoa(int value, char *buffer, 

int radix) 
را به معادل کاراکتريک عدد صحي ل ي تبدیح 
  استح ي عدد صحی مبناRadix.  کندیم

<stdlib.h> 

int atoi(const char *string); ح معادل يک عدد صحيک کاراکتر را به ي
  کندیل ميتبد

<stdlib.h> 

int tolower(int c); کندیل ميکاراکتر را به حالت کوچک تبد   <ctype.h> 
int toupper(int c); کندیل ميکاراکتر را به حالت بزرگ تبد   <ctype.h> 

void *memcpy(*destination, 
*source, size) 

 ی باشد در مقصد کپsource که در یزيهر چ
   کندین مي را معی تعداد کپSize.  کندیم

<string.h>  

void *memset(*destination, 
replacement, size) 

distinationکه در ی را با کارکتر 
replacementکندیم مي قرار دارد تنظ   

<string.h>  

  
  ;x=itoa(&a).  رودیکار م بitoaبا تابع &  عملگر

  
 کپی می y را در xبرنامه زير آرايه . برای داده هائی مانند ساختمان و آرايه بکار می روند اکثرا memset و memcpy. مثال
  .کند
 

#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
int main() { 
   int x[10]={1,2,4,6,6,9,0,11,7,2}; 
   int y[10]; 
   memcpy(x,y,10); 
   return 0; 
} 

 زمانتوابع 

  :ر آمده استي استفاده در جدول زبرخی توابع پر. دا کردي پی توان به توابع زمان دسترسی مtimeل هدر يبا اضافه کردن فا

  هدرفايل  شرح تابع

time_t time(time_t *time);  اول 00:00تعداد ثانيه های سپری شده از ساعت 
دهد را م١٩٧٠ژانويه    ی 

<time.h> 

struct tm *localtime(const time_t 
*time); به ساختمان را  زمانtm می کند تبديلبا ساعت محلی   <time.h> 

double difftime(time_t 
time2,time_1 time1);  را می دهدتفاوت دو زمان  <time.h> 

struct tm *gmttime(const time_t 
*time); 

تبديل می  GMTبا ساعت  tmتايمر را به ساختمان 
  کند

<time.h> 

Char *ctime(const time_t *time);  و تاريخ متناسب با ساعتزمان را به رشته ای شامل 
  زمان محلی در فرمت خوانا تبديل می کند

<time.h> 

 . برنامه زير ساعت و تاريخ جاری سيستم را می دهد.مثال
#include <ctime.h> 
#include <iostream.h> 
int main () { 
  time_t rawtime; 
  time ( &rawtime ); 
  cout << "Current date and time is: "<< ctime (&rawtime); 
  return 0; 
} 
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 یاعداد تصادفتوابع 

بکني ایبرازير ابع و ت. استیک عدد تصادفيد ي تولی برایاز به تابعيها ن یا بازيد رمز يد کلي تولیبرا   . ار رود منظور می تواند 

  هدرفايل  شرح تابع
int rand (void);  و 0يک عدد تصادفی بين RAND_MAX 

  . را بر می گرداند
<stdlib.h>  

int random(int n);  و 0يک عدد تصادفی بين n-1 را بر می 
  . گرداند

<stdlib.h>  

randomize();   <stdlib.h> , <time.h>  
  

  .ش می دهد عدد تصادفی را نماي١٠برنامه زير  .مثال
#include <time.h> 
#include <iostream.h> 
#include <stdlib.h> 
 
int main(  (}  
   int i,j; 
   randomize ();  
   for( i = 0;i < 10;i++ ){ 
      j= rand ();  
      cout << j << endl; } 
   return 0; 
} 

  های ضميمه فايل
بع خود را درون يک فايل . داد زيادی تابع کتابخانه ای دارد تع++Cهمانطور که در قسمت قبل مشاهده کرديد  شما هم می توانيد توا

اگر قصد داريد يک فايل کتابخانه بسازيد ابتدا يک فايل هدر برای پروتوتايپ های کليه توابع کتابخانه خود . کتابخانه ای جمع کنيد
 يا اگر در فولدر "include "header.h# باشد توسط دستور اگر اين فايل در فولدر جاری.  ذخيره کنيدh.بسازيد و با پسوند 

INCLUDE کامپايلر باشد توسط #include <header.h>بع را به يک فايل کتابخانه منتقل کنيد.  پيدا می شود . سپس کليه توا
  .  را دارندa. يا lib.توابع کتابخانه ای معمولا انشعاب 

  توابع بازگشتی
د  ) recursive(در اين حالت تابع را بازگـشتی  .  تابع خودش را صدا بزنداين امکان وجود دارد که يک  ابع بازگـشتی    . مـی نامنـ يـک تـ

رای مـسائلی اسـتفاده مـی شـود کـه مـسئله اصلـی          . باشد که به ازای آن خود را فراخوانی نمی کندشرطی دارای بايد   روش بازگـشتی بـ
   .می تواند به نسخه های کوچک تری از نسخه اصلی شکسته شود

  .اعداد مابين آرگومانهايش را نمايش می دهدبازگشتی زير  تابع. مثال
#include <iostream.h> 
 
void recursive_function(int start, int end) { 
    if (start < end) { 
        cout << start << " "; 
        recursive_function(start + 1, end);    } 
} 
 
int main() { 
    recursive_function(1, 10); 
    return 0; 
} 
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. زمانی کاربرد دارند که راه حل مسئله ساده تر مـی شـود  و اغلب البته توابع بازگشتی استفاده وسيعی ندارند زيرا خيلی کارآمد نيستند    
  . خصوصا وقتی سرعت زياد مهم نباشد

ياضی به صورت حاصل ضرب اعداد صحيح غير منفی به صورت تابع فاکتوريل در ر. مثال معروف بازگشتی تابع فاکتوريل است 
  :زير تعريف می شود

0! = 1 
n! = n * (n-1) * (n-2) * ... * 2 * 1   for n > 0 

  :اين تعريف براحتی به تابع زير منتهی می شود

long factorial(int n) { 
   int k; 
   long result = 1; 
 
   for (k = 2; k <= n; k++) 
      result = result * k; 
 
   return result; 
} 

  :کردتعريف اما تابع فاکتوريل را به صورت زير نيز می تواند 

0! = 1 
n! = n * (n-1)!   for n > 0 

  :آن به صورت زير نوشته می شودبا توجه ضابطه فوق تابع بازگشتی که 

long factorial(int n)  { 
   if ((n == 0) || (n == 1))   // stopping cases 
      return 1; 
   else                        // recursive case 
      return n * factorial(n - 1); 
} 

  :تابع بازگشتی معروف ديگر فيبوناچی است که ضابطه آن صورت زير است

fib(0) = 1 
fib(1) = 1 
fib(n) = fib(n-1) + fib(n-2)   for n > 1 

  :فيبوناچی به صورت زير استتابع بازگشتی 

long fib(int n)   { 
   if ((n == 0) || (n == 1))      // stopping cases 
      return 1; 
   else                           // recursive case 
      return fib(n - 1) + fib(n - 2); 
} 

  

  

  


